

En el bosque había un erizo muy 
bueno que siempre que podía ayudaba 
a los demás animales del bosque. 


i 



Un día vino el conejo. 

- Hola ¿Me puedes dar una púa para 
remover la tierra y sacar una 
zanahoria? 

Y el erizo se la dio. 
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Luego llegó volando la mariposa: 

- Buenos días ¿Me puedes dar dos 
púas para tejer una manta que tengo 
mucho frío? 

- Y el erizo se las dio. 
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Más tarde se encontró al pájaro 
carpintero 

- Hola ¿Qué tal estás? ¿Me puedes 
dar una púa para clavar mi casita a 
un pino? 

Y el erizo se la dio. 
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Siguiendo por el bosque encontró al 

caballo 

- Hola ¿Me puedes dar unas púas 
para hacerme un peine para mis 
crines y mi cola? 

Y el erizo se las dio. 
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En el fondo del bosque estaba el oso 
con un tarro de miel 
- Hola ¿Me puedes dar una púa para 
remover la miel que me regalaron 
las abejas? 

- Y el erizo se la dio. 
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Más adelanté encontró llorando al 

lobo 

- ¿Me puedes dar una púa para 
sacarme una espinita que se me 
clavó en la pata? 

- Y el erizo se la dio. 




Así, poco a poco el erizo fue dando 
todas sus púas. 
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Su amiga la lechuza le preguntó: 

- ¿Cómo te defenderás sin púas 
cuando vengan a comerte el águila o 
la serpiente? 
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Cuando la serpiente y el águila 
vinieron, salieron sus amigos: 


- Nosotros tenemos ahora sus púas. 
Los abusones no sois bien recibidos. 
¡Fuera de nuestro bosque! 

En el bosque ahora meriendan todos 
juntos. 

Saben que si un animal necesita ayuda 
todos le van a ayudar porque cada uno 
es diferente y único pero juntos son 
mucho más fuertes 
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El erizo está feliz porque ahora sus 
púas ya no hacen daño: sacan espinas, 
peinan, sujetan casitas... 
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12 


¿Qué animales salían en el cuento? 



¿Para qué quería cada animal las 
púas? 



¿Qué animales son grandes y cuáles 
pequeños? 
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¿Qué animales están contentos, 
tristes, enfadados, asustados, 
avergonzados o sorprendidos? 
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Obra de teatro. Representad el cuento 
Personajes: 

- Erizo 

- Conejo 

- Caballo 

- Oso 

- Pájaro carpintero 

- Mariposa 

- Lechuza 

- Lobo 

Recortad y usad las siguientes 
marionetas y pegadlas a un depresor 
o a un palo de helado para poderlas 
manejar. 
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